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Adrian Kummer
Inhaber & Geschaftsfihrer WUNDERLI Electronics AG

Das Thurgauer Technologieforum hat uns rasch und gezielt
mit den richtigen Ansprechpersonen an der Fach-
hochschule ZHAW verbunden. Es resultierte ein
gefordertes Forschungsprojekt, welches uns in der
Entwicklung unserer nachsten Produktgeneration optimal
unterstutzt.
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ANDREAS KAISER ELIA MINGHETTI MARCO JAGGI
Technologievermittlung & Technologievermittlung & Technologievermittlung &
Innovationsforderung Innovationsforderung Innovationsférderung
andreas.kaiser@technologieforum.ch elia.minghetti@technologieforum.ch marco.jaggi@technologieforum.ch
058 345 55 15 www.technologieforum.ch
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David Spoerlé

FH OST / IDEE
Dozent und Projektleiter
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Danilo Just

FH OST / IDEE
Wissenschaftlicher Mitarbeiter
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David Spoerlé & Danilo Just

Institut fur Innovation, Design und Engineering IDEE



Was ist besser
als 1000 Ideen?
Eine

umgesetzte!




Was tun wir?

WHAT GIvES PEOPLE
FEELINGS OF POWER

Kurzer Input zu Thema

Werkstatte

MONEY
prese STATUS
Apéro AUF 25 :;::sse
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Woran scheitern wir heute?

Keine Ideen? Zu viele Ideen? Keine Zeit?
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Woran scheitern wir?
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Woran scheitern wir?

Wir mochten dem zwei Dimensionen hinzufigen:

Quelle Bild:
https://sumatosoft.com/blog/startup-development-stages-7-steps-to-become-a-unicorn

An den Erwartungen Am «auf die Strasse bringen»
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Wie andere Ideen auf die Strasse brachten
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Wie andere Ideen auf die Strasse brachten
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Wie andere Ideen auf die Strasse brachten




Was halt uns vom Testen ab?
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Grosse Erwartungen an Tests

Platz 10
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Fehlschlag vs. Erfolgsquote

Raketenstarts
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Entwicklungsmodelle — gibt’s da nichts?

Systemanforderungs- Abnahme und
analyse Nutzung
Syste System-Integration

P

SICHTWEISE IDEEN PROTOTYPEN

- b

TR = System-Entwurf IntegrationsTests
VERSTEHEN BEOBACHTEN DEFINIEREN FINDEN ENTWICKELN TESTEN \ /1
Software-Architektur Unit-Tests
Software-Entwurf

Design Thinking V-Modell

0 6 &6 6

4 goo:? Control as Code Prlowslomng mﬂ::;a:::
’ '\ "‘ =

Development ~ Virtualization
Dev Ops

Conta‘marizaiion

TEST MONITOR

‘\

Continuous Integration/
Quality Continuous Delivery or Visualizations

Scrum DevOps O OST




Schweizer Verstandnis Prototyp
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Tomatensalat

«gruner Tomatensalat»
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Kartoffelsalat

o S
=y ﬁ’*ﬁ*‘
ipac

«Kartoffelsalat aus blauen Kartoffeln»
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Baguette

«schwarzes Baguette»
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Erwartungen und Uberraschung (oder

Enttauschung?) - Burger

«bunte Burger»
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Pepsi
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Ketchup

«Pommes Grun-Weiss?»
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Erwartungen und Uberraschung (oder Enttauschung?) - Antifaltenmaske

«Antifaltenmaske»

OOST
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Lifelong development

> Generate

>> Agile Development >> Scale & Deploy >

Ideenfindung

Konzept

Hypothese
aufstellen

Aufgabe
definieren

Problemanalyse

Bedarf erkennen

«Problemraum»

. e Ny ..

** AN
¢ .

o L
~  Hypothese .
% und Konzept « A
e |

. o

Uberarbeiten ‘
¢ Operate

4

(Re)design — o

O Prototyp neue @ Release/Scale Monitor @

erstellen

Agil &
Erforschend

Erkenntnisse
Testen \nawsj/

«LOésungsraums «Betriebsraum» O oST
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Ziele im Prototyping

a k~ w0 D PF

Performance: Einsetzbarkeit in der anvisierten Umgebung testen
Experimentell: Grundfunktionalitat erkundbar machen
Explorativ: Anforderungen ermitteln

Evolutionar: frihe Versionen erstellen

Didaktisch: Systemverstandnis unterstutzen
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Prototyp, Proof of Concept, MVP (minimal viable product) und Pilot

I i

W j Hiim I

07 il (il

Wl
i pe

EEEEEEE

PPPPPPPP

32 I OOST



Was bedeutet es einen MVP zu bauen?

33 | https://www.jevera.software/ O OST



Was bedeutet es einen MVP zu bauen

34 | https://www.jevera.software/ O OST



Was bedeutet es einen MVP zu bauen

35 | https://www.jevera.software/ O OST
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Einleitung Aufgabe 1

Generate

2

«Problemraum»

>> Agile Development >> Scale & Deploy >

| B N
. ’ ..*.
o *
~  Hypothese .
= und Konzept &
* {berarbeiten .
¢ .

(Re)design

*
*

‘---“

neue
Erkenntnisse

Prototyp
erstellen

Testen

Erforschend

«Losungsraumy

«Betriebsraum» O oST
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Wir missen die Anleitung auf die Strasse bringen

Aufgabe 1

* Eure Aufgabe ist es, eine Anleitung flr einen Kunden zu erstellen.

* Entweder eine Falt-Anleitung

* Oder eine Zeichnungs-Anleitung

OOST



KANN-WAS: Falten Runde 1
1.

Regeln:

Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing
- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen

Beobachtung und Anpassungen fur nachste Iteration:

OST



KANN-WAS: Zeichnung erstellen
1.

2.

Regeln:

Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing
- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen

Beobachtung und Anpassungen fur nachste Iteration:

OST



Los gehts

OOST



Testing
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KANN-WAS: Falten Runde 2
1.

Regeln:

Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

7 . - Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

9. - Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen

OST



KANN-WAS: Falten Runde 2
1.

Regeln:
6. J

Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

- Kein Vorzeigeobjekt

8 - Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen

OST
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Lifelong development

> Generate >> Agile Development >> Scale & Deploy >

‘.'Il...
. *
o \

& L
~  Hypothese
= und Konzept &

@ » Uberarbeiten
L 4
(Re)design N

‘---“

. Prototyp neue
erstellen Erkenntnisse

Testen

Erforschend

«Problemraum» «Losungsraum» «Betriebsraum» O OST



Erkenntnisse aus der kurzen Ubung

e Oft sind wir unszentriert statt userzentriert.
e Das stille Beobachten des Nutzers offenbart Baustellen.

* Frihes Testing erspart Kosten.

OOST



Systematischer Einsatz im eigenen Unternehmen
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Zweite Ubung

Zahnburste

Diskutieren und notieren Sie die kritische Hypothese flr die «grifflose Zahnburste».

Halten Sie dabei alle diskutierten Hypothesen fest und tberlegen Sie, wie diese getestet werden
konnen.
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Auf die Strasse bringen = Anfangen + Durchhalten.




Abschluss
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29.08.2023

Klebetechnologie - die unterschatzte
Verbindungstechnik
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VIELEN DANK FUR IHRE AUFMERKSAMKEIT
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