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Das Thurgauer Technologieforum hat uns rasch und gezielt 
mit den richtigen Ansprechpersonen an der Fach-
hochschule ZHAW verbunden. Es resultierte ein 
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Was ist besser 

als 1000 Ideen?

Eine 

umgesetzte!



Kurzer Input zu Thema

Was tun wir?

Werkstätte

Analyse

Apéro



Woran scheitern wir heute?

Keine Ideen? Zu viele Ideen? Keine Zeit?



Woran scheitern wir?



Wir möchten dem zwei Dimensionen hinzufügen:

Woran scheitern wir?

An den Erwartungen Am «auf die Strasse bringen»

Quelle Bild:
https://sumatosoft.com/blog/startup-development-stages-7-steps-to-become-a-unicorn



Wie andere Ideen auf die Strasse brachten



Wie andere Ideen auf die Strasse brachten



Wie andere Ideen auf die Strasse brachten

Thomas Alva Edison meldete 1.093 Patente an



Was hält uns vom Testen ab?



Grosse Erwartungen an Tests



Fehlschlag vs. Erfolgsquote

Raketenstarts



Entwicklungsmodelle – gibt’s da nichts?

Design Thinking
V-Modell

Scrum DevOps



Schweizer Verständnis Prototyp



22

Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Tomatensalat

«grüner Tomatensalat»



23

Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Kartoffelsalat

«Kartoffelsalat aus blauen Kartoffeln»
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Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Baguette

«schwarzes Baguette»
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Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Burger

«bunte Burger»
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Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Pepsi

«Anderer Geschmack, nicht gesünder und 
ähnliche viel Kalorien»
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Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Ketchup

«Pommes Grün-Weiss?»
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Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Colgate

«Colgate Lasagne verbindet herzhafte Bolognese mit der innerlichen Vorstellung von minzfrischemGeschmack.



29

Erwartungen und Überraschung (oder Enttäuschung?) - Antifaltenmaske

«Antifaltenmaske»



Lifelong development

«Problemraum» «Lösungsraum»
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Agil & 
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definieren

(Re)design

Hypothese
und Konzept 
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neue
Erkenntnisse

Release/Scale

Operate

Monitor

«Betriebsraum»

Analyse
Problemanalyse

Bedarf erkennen

Generate Agile Development Scale & Deploy
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1. Performance: Einsetzbarkeit in der anvisierten Umgebung testen 

2. Experimentell: Grundfunktionalität erkundbar machen 

3. Explorativ: Anforderungen ermitteln 

4. Evolutionär: frühe Versionen erstellen 

5. Didaktisch: Systemverständnis unterstützen

Ziele im Prototyping



32

1.POC: Machbarkeit relevanter Funktionalitäten
2.Prototypverwendbares Model 
3.MVP: minimal funktionsfähiges Produkt
4.Pilot: zeitlich beschränkter Echtbetrieb eines Produkts

Prototyp, Proof of Concept, MVP (minimal viable product) und Pilot

1. POC 2. Prototyp

3. MVP 4. Pilot
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Was bedeutet es einen MVP zu bauen?

https://www.jevera.software/
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Was bedeutet es einen MVP zu bauen

https://www.jevera.software/
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Was bedeutet es einen MVP zu bauen

https://www.jevera.software/



Einleitung Aufgabe 1
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Aufgabe 1

• Eure Aufgabe ist es, eine Anleitung für einen Kunden zu erstellen.

• Entweder eine Falt-Anleitung

• Oder eine Zeichnungs-Anleitung

Wir müssen die Anleitung auf die Strasse bringen

37



1.______________________________

2.______________________________

3.______________________________

4.______________________________

5.______________________________

6.______________________________

7.______________________________

8.______________________________

9.______________________________

KANN-WAS: Falten Runde 1

Beobachtung und Anpassungen für nächste Iteration: 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________

Regeln:

- Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen



1.______________________________

2.______________________________

3.______________________________

4.______________________________

5.______________________________

6.______________________________

7.______________________________

8.______________________________

9.______________________________

KANN-WAS: Zeichnung erstellen
Regeln:

- Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen

Beobachtung und Anpassungen für nächste Iteration: 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________



Los gehts



Testing



1.______________________________

2.______________________________

3.______________________________

4.______________________________

5.______________________________

6.______________________________

7.______________________________

8.______________________________

9.______________________________

KANN-WAS: Falten Runde 2

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

Regeln:

- Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen



1.______________________________

2.______________________________

3.______________________________

4.______________________________

5.______________________________

6.______________________________

7.______________________________

8.______________________________

9.______________________________

KANN-WAS: Falten Runde 2

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

Regeln:

- Nicht sprechen! Weder in Vorbereitung noch beim Testing

- Kein Vorzeigeobjekt

- Mind. 6 Schritte erfassen

- Kein Zeichnen in der Anleitung!

- Kein «Mal beim Nachbar inspirieren»

- Als Tester die Anweisung genau befolgen



Lifelong development



• Oft sind wir unszentriert statt userzentriert.

• Das stille Beobachten des Nutzers offenbart Baustellen.

• Frühes Testing erspart Kosten.

Erkenntnisse aus der kurzen Übung



Systematischer Einsatz im eigenen Unternehmen



Diskutieren und notieren Sie die kritische Hypothese für die «grifflose Zahnbürste».

Halten Sie dabei alle diskutierten Hypothesen fest und überlegen Sie, wie diese getestet werden 

können.

Zweite Übung

Zahnbürste



Auf die Strasse bringen = Anfangen + Durchhalten.



Abschluss



Träger Hauptsponsor

Nächste Impulsveranstaltung

29.08.2023 Klebetechnologie - die unterschätzte 
Verbindungstechnik
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VIELEN DANK FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT
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