OST

Ostschweizer
I LIL : : | Fachhochschule

UL
LU e

......
NLLaRE

Virtuelle Realitat

11. Innovationswerkstatt — Erfahrungen in der virtuellen Welt

Dienstag, 31. August 2021

David Spoerle& Jorg Bachmann

Institut fir Innovation, Design und Engineering IDEE-OST

AN



Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt

Neue Dimensionen der Realitat
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Vorführender
Präsentationsnotizen
Was ist Virtuelle Realität?

... eine künstliche Umgebung, die durch Sinnesreize erfahren wird, die von einem Computer zur Verfügung gestellt werden und in denen die eigenen Handlungen teilweise bestimmen, was in der Umgebung passiert. (Merriam Webster)

…eine Mensch-Maschine-Schnittstelle, die es erlaubt, eine computergenerierte Umwelt in Ansprache mehrerer Sinne als Realität Wahrzunehmen. (Alexander Henning)

... Virtuelle Realität hat eine bemerkenswerte Eigenschaft, in der Weise, dass es Personen eine Erfahrung vermittelt, welche fast schon «Engelhaft» ist. (Jaron Lanier)

Es gibt ein breites Spektrum an VR-Angeboten - mit der vollständig immersiven visuellen, auditiven und physischen Erfahrung von VR an einem Ende und 360 Grad Videos auf dem Desktop auf der anderen Seite.
Darüber hinaus glauben einige, dass Headsets für ein echtes VR-Erlebnis erforderlich ist, und das behelfsmäßige Geräte, wie ein Smartphone, keine wirklich immersive VR-Erlebnisse bieten kann. 
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Mixed-Reality
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Vorführender
Präsentationsnotizen
Virtual Reality (virtuelle Realität) meint eine computer­generierte interaktive, nichtphysische, aber lebensechte Umgebung. Mithilfe von VR kann die Darstellung und Wahrnehmung einer Wirklichkeit mitsamt ihrer physika­lischen Eigenschaften simuliert werden.

Im Gegensatz dazu geht es bei Augmented Reality (erweiterte Realität) nicht um eine virtuelle, sondern um eine ausgeweitete Realität: Unsere reale, visuelle Welt wird ergänzt um computergenerierte Zusatzinfor­mationen – zum Beispiel Bilder, Videos oder virtuelle Objekte. 

Die Perspektive läuft jedoch nicht auf ein Entweder­ oder hinaus. Vielmehr werden AR-­ und VR-­Anwendun­gen verschmelzen (Mixed Reality) – zum Beispiel indem ein physischer Anruf in die virtuelle Welt übertragen wird und dort angenommen werden kann.
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Wahrnehmung in der virtuellen Realitat

m O F Q)

Visual Audio Tracking Feedback

4 1 its - Innovationswerkstatt / Virtual Reality O OST



Erfahrungswerkstatt in der virtuellen Welt

Technik und Technologie
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Bewegung in der virtuellen Realitat
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Einsatzbereiche in der virtuellen Realitat

* Entertainment und Bildung
« Bau und Architektur

* Forschung und Entwicklung

« Design und Entwurf
« Simulation und Training

* Medizin und Therapie
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Risiken und Nebenwirkungen

 Motion Sickness
« Schwindel und Ubelkeit
* Orientierungsverlust

e Sturze

« Kopf- und Gliederschmerzen
- Realitatsverlust
« Verhaltensanderung

* |solation
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Immersion in der virtuellen Realitat

Priasenz

Unterstitzung der Inhaltsver
mithung durch physikaisch

Physikalische Immersion
immearsive Darstefiung
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Positionierung im VR-Raum

Willkommen zur Raumvermessung!

Fur raumfullende VR vermessen

VR-Inhalte fur raumfillende VR sowie Steh- und Sitzposition
abspielen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie mindestens 2 x 1,5
Meter Platz haben.

RAUMFULLENDE VR
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Nur flr Stehposition

VR-Inhalte fur Steh- und Sitzposition
abspielen. Wahlen Sie diese Option,
wenn Sie wenig Platz zum Bewegen
haben.

A

NUR STEHPOSITION
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HTC Vive

26°
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Oculus Quest
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Oculus Quest
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1. Top strap 4. Power/standby
2. Side straps 0. Lens spacing
3. Headphone jacks 6. Volume
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Left

1. Thumbsticks
2. Menu button
3. Oculus button

Right

4. Battery covers
9. Grip buttons
6. Triggers
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Erlebniswelten
« Epic Roller Coasters (Fahrt auf der Achterbahn))

« Bait! (Entspannung beim fischen)

» National Geographic Explore VR (Entdecke die Welt... in der VR)

* Richie's Plank Experience (Grenzerfahrung in schwindelnder Hohe)
« Sports Scramble (Korperliche Ertuchtigung)

« Tilt Brush (Kreativitat in 3D)

 Jurassic World (Hollywood in VR)

« Space Pirate Trainer (Trainingsprogramm fur Weltraumpiraten)
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ymmunityhub

Epic Rollér Coasters

#2

. NEW FREE ccHTEHT:_}’;EH A

In Epic Roller Coasters you'll get the same feeling of

a real roller coaster with a high level graphics,
physics-based simulation. You'll go up and down
seeing everything around you with our long range
vision capabilities!

OST
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Bait!

B veciz AW Ak
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National Geographic Explore VR
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Richie's Plank Experience Communityhub

You're on a plank, 80 stories high. Knees shaky,
palms sweaty. You have a choice. Do you walk or do
you freeze? Richie's Plank is the only VR experience
that lets you clone any real-world plank into the
virtual world for 2X the immersion.

Sehr positiv

Simulation Indie Gelegenheitsspiele VR +

+ Wunschliste Folgen Ignorieren lhre Liste anzeigen =>
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Sports Scramble
L ETTER'S S &

Fuar eine/n Freund/in

kaufen
' Geschenk einlosen
Auf die Wunschliste

Teilen

Komfort-Stufe: Moderat

Unterstitet CQuest
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Softwarekatalog > D 8 Illustration > Tilt Brush
Tilt Brush Communityhub

A Tilt Brush

by Google

Tilt Brush lets you paint in 3D space with virtual
reality. Unleash your creativity with three-dimensional
brush strokes, stars, light, and even fire. Your room is
your canvas. Your palette is your imagination. The
possibilities are endless.

Sehr positiv
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Google
Google

De=ign & llustralion VR  Handgezeichnet +

+ Wunschliste Folgen lgnorieren - lhre Liste anzeigen
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Jurassic World
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Auf die Wunschliste

Unterstutzt Ouest
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Space Pirate Trainer
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Fiir eine/n Freund./in

kaufen
Geschenk einlésen
Auf die Wunschliste

Teilen
( -:\ Angenehm
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Game Over - Vielen Dank fur ihre Aufmerksamkeit!

OST - Ostschweizer Fachhochschule
IDEE Institut fur Innovation, Design und Engineering
Rosenbergstrasse 59, Postfach

9001 St. Gallen, Schweiz

Tel. +41 58 257 12 90

idee(at)ost.ch
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